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OBJETIVO

Entregar a las instituciones educativas, actividades g
<

- de biblioteca que tomenten la lectura, creatividad y
cultura en los estudiantes.
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El renacuajo paseador

El taller involucra actividades teatrales 'y
lddicas, por ello se iniciard con un juego que
permita la coordinacién de los estudiantes,
seguidamente, se realizard la obra del
Renacuajo Paseador del escritor Colombiano
Ratael Pombo.
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' Duracion: 90 minutos
« Participantes: Estudiantes de preescolar hasta

tercero de primaria.

*Aplica términos y condiciones a -

! ] - biblioteca“
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Hora del juego

Fortalecer el aprendizaje y habilidades
esenciales para los nifios y nifias, por medio

de la transversalizacidon de las TICs. 4
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Duracion: 120 minutos
Participantes: Estudiantes de
preescolar y primaria (hasta quinto)

*Aplican términos y condiciones
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Mundo literario

Este taller tiene como propdsito promocionar
a lectura para crear o incrementar el habito

E
Ii ector, con el dnimo de inspirar el amor por
4

os libros y llamar la atenciéon de la %

comunidad sobre los libros infantiles. = 5
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Duracion: 120 minutos

Participantes: Estudiantes de -
preescolar hasta quinto de primaria Ly s e
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Lectura interactiva
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Literatura, arte y accion

Espacio ludico - pedagdgico en que se busca
promover la lectura de una manera divertida y
lddica articulada con las artes como plastilina
y/u origami, la personificacién, las historias
inventadas y todo un mundo mdgico de letras,
donde pequefios y grandes podrdn contar relatos
lenos de magia, tradiciones, leyendas, ticciones
y mucha imaginacion.

Duracion: 60 minutos
Participantes: Comunidad educativo
) *Aplican términos y condiciones

Lectura interactiva




Grandes lectores, pequenos genios

Espacio ludico - pedagdgico dirigido o
padres de familia y acudientes, en el que
se busca se reencuentren en el mundo
mdagico de la lectura a través de

diferentes estrategias.

Duracién: 2 a 4 hrs
Participantes: Comunidad estudiantil

*Aplican términos y condiciones
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Educacion sexual y construccion ciudadana
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El Programa de Educacidon para la Sexualidad
Construccion de Ciudadania - PESCC, es una iniciativa del
Ministerio de Educacidon Nacional y el Fondo de Poblacidn

de las Naciones Unidas, cuyo propédsito es contribuir al
fortalecimiento del sector educativo en la implementacion y
sostenibilidad de una politica de educaciéon para la "

sexualidad, con un enfoque de ejercicio de los derechos
humanos, sexuales y reproductivos.

Duracidn: 60 minutos por eje temdtico
Participantes: Comunidad en general

*Aplican términos y condiciones

Actividad interactiva
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La actividad estd disefiada para fomentar los

valores por medio de la lectura y la

creatividad en los estudiantes de las
L:
y

diferentes instituciones, que requieran el
servicio de biblioteca viajera.

Duracion: 120 minutos
Participantes: Comunidad educativa

*Aplican términos y condiciones

Lectura interactiva
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La conquista

Obra cémica que rescata el sentido V
de pertenencia del lenguaje propio
del Pacitico a través de una mujer
nativa que sostiene una conversacion
con un hombre que alardea de su
acento procedente de Espafia. A
partir de este momento se inicia una
discusion comica.

Duracion: 35 minutos

Cupo: 100 participantes (Bachillerato)

*Aplican términos y condiciones : Q%’ P
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